nfl ドマ イコン BASIC マケ ジン」 第 3- き lli;- D;<W59if 5 H 1 II [jJttffK 待 > 川 fS お; f.^^U' や. 75】7 ゆ 




チャレンジ • アドベンチャー ゲ、 ーム 

サザンクロス 



前 
緬 



'くン ダイ… PC-8801， FM-7, XI 用 




パン ダイ る 
めんなさい/ 「あの バン ダイが アドべ 
ン チヤ一 • ゲ 一ムを 出した」 という ゥ 
ヮサを 聞き、 ポク は 「どうせた いした 
もんじゃないだろう」 なんて ハ— 力に し 
てし まい ま した。 と 二ろ がどう して， 
ブレイして みると 実にお もしろ いんで 
すノ ユニークな キャラクタ はでて くる 
わ. 何と おりもの 解決法が ある わ， 果 
て は H くべき どん でん 返 し ま で …一 . -- 
二れ は 以前に 紹介した ハドソンの 「サ 



ら ない すばらしい ァ 卜 ベン チヤ一 ■ ゲ 
—ム なのです/バン ダイさん， ブレイ 
もせずに 過小評価した バ 力な ポク を ど 
うかお 許し く ださい： 

という わけで. 今月の ソフト は バン 
ダイが はじめて 放り ァ ド ペン チヤ一 - 
ゲーム 「サザンクロス」 です。 読者の 
みなさん も， とにかく I 度 プレイして 
みて ください n プレイし たが 最後. そ 
の 魅力的な 世界に 引 きこまれて しまう 
にちがいないでしょう。 ポクなん か， 
ソフ ト を 手に入れた その 日に 丸 I 日が 
か リ で 解い ちゃつ たんだから/我 なが 
ら， 二れ は なかなかの スピード i ヒ録だ 
と 思います こ の 記錢を 破つ た 人 はぜ 
ひ 御一 報 を , 

二の 大作 「サザンクロス」 は PC — 



by 山 下 章 



用が 発売され ており， 価格 は カセット 
版 4, 800 円， ディスク 版 6, 800 円です。 

フ。 ロロ一 ゲ 

時 は 西暦 1999 年， あなたの もとに I 
通の メ ッ セージが 届き ま した.: 「地球人 
にと つて 大切な 物 をお-; 度し する ので， 
サ ザンク ロスまで おいでく ださい」 

物語 は あなたの 部屋の 情景から ス夕 
—ト します-あな たは サザンクロス （南 
十字 星） に 行き. フェニックスに カブ 
セル を もらって 地球に 帰って 二な けれ 
ばな りません r 必要な もの は. あなた 
の 頭脳と キ一 ポー ド を 打つ 指です。 

では， ぷじ 帰って こられん こと を… - 
■■■。 サザンクロスで ふん ざん 苦労して 



=ADV1= 









^ 豳， 








さあ. ます は スター ト 場面 

「サザンクロス 行きの U F 
を 呼べ ■/」 なんて 言われた け 
れど， いったい どうやって ？ 
ァ ド ベン チヤ一 経験の 壅 富な 
人なら ば. この 程度の ト リ ッ 
クは楽 §«, 楽勝： ポクなん か 

5 分で U F を 呼ん じ やった 

もんね Z 


スター ト 地点の 右側の 部屋， 
ニニで も 重要な 情報 か 得られ 
る.. 部屋の 中に ある 物 はすべ 
て LOOK して みるべし,， で 

キミに は. 二の ti 報 は 不要 か 


ようやく 宇宙 に * れ たと 
思ったら. 非常 善 報が 鳴りた 

した なんと U F は ェンジ 
ン - トラブル を 起こして 墜落 
してし まう んだ。 その シ ョ ツ 
クで ポク は 気 を 失って しまい 




^かつ く と. ポク は 宇宙船 
の 下の部屋 にいた-, バ シラ， 
ぺッ ト. イスと 気になる 物 は 
いくつ も ある けれど， たいし 

た 收獲は 得られない C しかた 

ない， となりの 部屋に 行って 
みる 力 



科学 か 地 i$ よ り はるかに 発 
達して いる 宇宙人た ちの 持ち 
物に は， 理解て きない 物が 多 
い： ニニに ある グイ も 実に 不 
思議な 装 匿 だ C なにしろ， あ 
つと いう 間に いろんな 物 を 作 
り た' してく れ るんだ から 7 



： を すれ は， 物体 を 別の 場所 
、ヮ ーフ させて く れ るんだ つ 



ぅぃぇば.「物51瞬間輸：1^ 
I なんての がで て く るァ 



liS んだ あげく 台の 上に^ 
てみ たけ ど. なんにも 起 二り 
やしない： スク リーンに は 見 
た 二と もない よ う な * 色が 写 
つてい るし， 手元の コンソ 一 
ルには 4 本 指の 跡が ついた 概 
械が ならんで いる 
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チヤ レンジ' アドベンチャー ゲーム 




二の 場面に 出られた ポク は 



なんちゅう コマンド を 入力 さ 
せ るんだ/過去 「デゼ ニラン 
ト」 の ァレゃ 「サ ラグの 国の 
トマ ト姫」 のソレ もす ごかつ 
たけと'. 今回の コレも 負けす 
劣らず すさまじい コマンド だ 



物 8乾 送 室 をく 
ポク は. 二う して U F のタ' 
へと 出る ことができた 一 二び 
ァ ト ペンチ ヤー はい くつ もび 
プロックに 分かれて いて. 汷 
れ それ を 抜け出す ことが とつ 
てむ ムズカ シィ。 こ 二， UF 
の 外 は. 最初から 数えて 3 
番目の ブロック だ。 



なんた かよ く わからん オリ 行く手 をふさ ぐ 天の川， 天 
オンと いう 巨人が 目の前にい の 川って いうの は 星の 集ま リ 
る - ふた' ん はとても 凶暴な ャ しゃないんで すか ？ なんとか 
ッ だけと'， 時には 親切に して して 樣を かけなければ なり ま 
くれる 二と だって -…" 一 すべ せぬ： おり 姬 さん， ひ 二 星 さ 
て は ポクの 行動に かかって い 一ん， どうか 渡して く たさい 

るんだ け ごね： ネ。 (二の 写真で は， すでに 
橋が かかって います） 



急た 


=ADV2= 






1 


ギヨ エー， ピラニア だ./ ほ 
ら みろ， 泳げ もしない く せに 
川に 入ろう とする から， 二う 
いう 二と になつ ちゃうん だよ： 

あれ ？ でも 死なない £7? はナゼ 




二 こ A D V 2 は ファン タジ 
- ' ヮ一ル ド （なぜ こんなに 
ファンタジー なのか は 後で わ 
かる ョ）。 さまざまな 星座の 化 
身た ちに 助けて もらって， 難 
閣をク リアし ちゃおう メスタ 
一 卜の 場面で は， 力 二さん を 
つかまえられれば （すぐに は 
無理 だけど） 道は閱 ける ョ,. 


仲の よい 双子の 兄弟が. プ 
ラン コに 大きく 描ら れ ている 
35 子 座から やって きた 彼らに 
は， ぜひと も いろいろた すね 
てみ る 必要が ありそう だ-. 

！ 
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才ツ. あんなと ころに シャ 
ベルが/ ァ ド ベン チヤ一 ■ ゲ 
一 ムには シャベルが つきもの。 
なんとか 手に入れ たいな あ. 
二 わそうな 雄牛さん. ポク は 
敵 じ やな いんだよ。 シャベル 
をいた だく わけに はいき ませ 
んか ？ 


道ば たで ねっころ がって る 
ライオン くん. どうぞ 通して 
く だしゃん せ 一 , ご用の な 
い 者 通し やせぬ。 この 意地悪 
な 彼 は， バンバな 手段で は ど 
いて く れ そうにない,. エイ. 
こ う なったら 強行 策 だ./ 


この ゲーム は 実に グラフ ィ 
ックを 描く のが 連い： しかも 
リターン • キー を 押す とク' ラ 
フィ ック 画面と テキス ト 画面 
の 切り換え をして く れ るし， 
日本語， 英語 入力 可能， 音響 
効 果も ふんたんに 取り入れた 
完成 度の 高い 作品 だ： 


全体 を 通して みると， 人気 
ソフ ト 作品に かなり 強い 影 « 
を 受けて いるよう た'。 

！ 


























かな りの 点で 物 まね を して 
るけ ど， それ は それでい い 二 
と じ やない かな ？ 日本製と し 

て は ト ッ 7 クラスに 位置す る 

人気 ソフ ト 作品に， 近づき li 
い 二す ように 各 メーカーが 努 
力 すれば. それだけ ァ ト' ベン 
チヤ 一 ■ ゲームの 質 も アップ 
する にちがいない からね： 


二の A D V 2 を 脱出す る 万 

はず. ポクが プレイ して わか 
つたた けで も. 少な くと も 3 
とお リ ある。 この ゲームで は 
ニニ 以外に も 数 か 所. 枝 分か 
れの 場面が 用意され ている そ 
う なんた， 


子き きの フー さ ん（ ？) か 楽 し 

二の 子 は 実は 迷子に なって し 
まってい るんだ,， K い キミに 
はどう すれば いい かもう わか 
つたと 思う けど， 子^ を 連れ 
ていく のが ひと 苦労 だゾ. 


二 ちらに おられる お 方 こそ 
が 勇者べ ルセ ウス： 彼 は 力が 
とても 強く， なんても て' きち 
やい そうなん だけど， tfi みと 
いう の はだれ にで も あるよ 
う で …一 。 どれどれ， ポクが 
その 悩み を 解決して あげ ま し 





字の 穴， 二れ はと 
な ります ねえ 
ウジ 力 ッケル J なんて 入力 



お 粗末 さまでした 



つて 湖 を 渡る しかな いんた 

3 けど， 二の 白鳥. ただで 



な とで 51 

して 知られて し 



たけと， ベ 

3 へ つれてし 



な ん だって こんなと 二ろ に 
トラ ゴン がい るん た./ 逃け よ 
う とすると， 親切に も ポクの 
二 と を 殺そうと してく れる, - 
エー ィ， おまえなん かこ こか 
ら 飛びお りて 死んで しまえい 



1 ,, 
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■ お湯 を かける 少女 は B つて 
るかな ？ ） じゃなかった. か 
わい い 女の子が なに か 悲しみ 
に く れ ている ようす だ:. なん 
でも 大切な 物 をな くして しま 

つ た らしい- こ m 少女 か A D 

V 2 睨 出の キー ■ ホイ ン ト と 
づ いている よね： 


； g んだ水 を いっぱい にたた 
えてい る 湖 だ， もういい かけ 
ん 歩き疲れ ちゃった な あ ど 
れ， 二の へんで ひと み， よ 
つ 二ら しょつ と, -. だ 一れ？ 暑 
いから ひと 泳ぎした いなんて 
言って るの は Z 


二の 小人 もなかな かわけ の 
わからない ャッ だ， 「てん ひん 
てなんでも 計って あける よ」 
と 自分で 言って るく せに. な 
にか を 計っても らおう とする 
と 「エー. 二ん なの を 計れつ 
ていう の？ J と S く 拒否して 
く れ る,. ゥ ソ ツキ は トロ ボウ 

の はじま リたゾ Z 


の 3 とお リ の 解決 
： ものうち の' —き， これ か 一番 複 
雄で 難しい. 二の つぼの 場面 
で 手に入れられる 物 を 使って 
ある もの を 取れば いいんた- 
だけど， そのために はいろ い 
ろと 道具 を 持って なく ちゃい 
けな いんだけ どネ： 




メェ メェ， ャギ さん. キ ミ 
の 大好物 は 紙た よ ネ.. よ し， 
それなら 二れ を あけよう . と 
ばかり に メモ を プレゼントし 
たんだけ ど 食べて く れ ない， 
世の中う ま く いかない もんた 
な あ,， ァレ， 地面に あいてい 
る 二の 穴 は ？ ？ ？ 



T 丁 m の- r 
リナ ゾナゾ をた してきた フ 
ッ. おろか 者め Z 二の ナゾ解 
き の 天才 と 呼 ばれ る ポク に 対 
して ナゾ ナゾを 出題して く る 
と は/こんな 問題， チヨ チヨ 
ィ のチ ョィさ へソ へ./ 



エツ. なんで サソ リ 
るんだ？ 一 アツ. そうか 
ソリ 座って いうの もあった 

たつけ。 S 子 座と かてんび 

座と か， かわいい のなら い 
けど. 二ん な ふうに コ ワイ 

は 二 めんだ ョ， 



ャツ タァ. お 城に 来れた そ 
Z すいふん 立派な 門 だな あ- 
p ド ベンチャー . ゲームに よ 
つて は 城の 門 を 開ける のがと 
[も 難しい ゲーム も ある けれ 

！ ：'. ここで は 単に 「£ N T E 
マ」 で 入れ るんだ,. 




もてい ねいに 描いて ある こ スの 話に よると， 二 いつはと ん なと ころで 毎日 寝て いるん とも 気に かかる： でも， 二の 
ういう ァ ド ベンチャーに は 非 て も 悪い ャッ らしい- 見つか だろう か？ ゥ一 ム. カシオべ 城の 人た ちはいつ たいど こへ 
常に 好感が 持てる ね,. パン タ りても したら， ポク もす くさ ァが 異常な ャッ だってい うの 行って しまつ たんた？ 陽気が 
ィ さん. 今後と も 期待して ま ま 捕えられて しまう にち がい かわかる よう な 気がして きた いいから， みんなで ビ クニ';/ 

すよ/ ない 【 ゾ。 ク にても 行つ ちゃった のかな 



坡の 地下室 はかび く さ いに 
おいの ただよう 陰気な と 二ろ 
だ. 左の 部屋へ はす く に 入れ 
る けれど， 右の 部屋に はがつ 
ちりと 扉が 閉まって いる. 二 
の 扁 を 開ける ために は， 超自 
然的 現象に たよる しかな さそ 
う だ- 


二ん なと 二ろ にい らっしゃ ャャ, 二ん なと ころに もお 
つたんで すか， アンド ロメ ダ 城が あった ゾ / ニニ はケフ I 
姫 待って てく た' さい， 今す ウス 城って いうんだ つて サ： 
く-私が そなた を ここから 出し ：' 門番が いねむり をして るから 
て あけましょう. だけど'. 二 起こさな いように そ 一つと 入 
の 城から 抜け出す に は， かな つち やおう つと ノ 
り 15 を 回転 させな く ちゃ だめ 


城の 中 はこん な 感じに なつ 
ている. 中央の 壁に かけて あ 
る 給 は， いったい 何の 絵 だ？ 
あれが ケ フエ ウスの 肖像画な 
ん た-ろうか？ 床に わずかに す 
き 間が 見える の も， 何 かを咭 
示して いるよ う な 気がする- 






ニノ 一 -- 




... 一入 








や 警 


ぐ" 5^ 




ゾ / 


ゲ ッ . ゲッ， ゲケ ゲのケ と 
ォバケ がで て さた しまった 
--， ドラキ ユラ 相手 じ やな 
いから 十字架 もき かないた' ろ 
う し -…" . こんな 二と なら. 
お守りても 持って く れば よか 


ニニ はお 城の 外の 船 着さ 場 

か 1 そうとめて ある ゥ タウ 
ダ 言う 前に， あなたに は 二の 

ラ / 


ァ レ？ ニニ は'"： 二た？ fpm 
'に -- もな 1. にす つ ヒ 水し つ 中 
に いられる なんて 才力 シィね 
/, 同 窟の中て' キラ リ と 光る 目 
か ポクの 二 と を 見て いる な 
ん だか ィャな 予感が するな ァ。 


ギヤ 一， 怪物 だ Z やつ 

はり 思った とおりた- 二ん な 
と 二ろ へ 入ら なきやよ かった， 
今 さ ら 後悔しても. もう ォソ 
ィ. ああ， 意識 かだん だん 薄 
れ てい く 一… . . 


. つたな あ 「_ 
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I ADV2 の 3 とおり の 解決 
' 法のう ちの (3. は， この 貝 を 関 
ける 二と。 もちろん. 素手で 
開いて く れる ほど 世の中 アマ 
く はない， A D V 2 の 解決法 
の' 1 ヌる ほ'. の 三つ とも わかった 
I 人 は 天才 ダョ / 



ォ一， と う とう サザ ンク [ 
スに 到着した ゾノ だけ どま/ 



：) ていいの かな ？ まあいい か 
二に かく ゴール は 目前なん た 



二ん なと ころに ドームが あ 
'ん- ふ一 ん. サザンクロス 
つ 中には 二 こか b も 入れる の 

、も 入って やろ う- ァレ？ て 
」 二の ドア はどう やったら 開 




こ 二 はササ _^ 二 ' u ス い- J ノ |' 
ン 'コントロール' センター。 
異 星から やって きた ポクに は. 
当然 二ん な 機械の 扱い かたな 
ど わかり やしない。 だけど. 
ある 二と をして おかないと 後 
です ごく 困って しま うんた-: 
■ 今までの 経験 を 生かして みよ 



サザンクロスって 
実は 宇宙 ステージ 
たんた つて サ. 二の 
これ だけの 基地 を 
ん だから， 科学 力 
宇宙人た ちなん た 



問題の カブ セル を 見つけ 出さ 



た- ここに も カフ' セル はない。 
そうそう. ポク はこれ から 地 
球 ま での スペース . トリ ッ フ' 
をす るん たつけ， それなら も 
ち ろん， コ イツ をいた たいて 

次号に 続く ノ 

ガンバ ッテネ z 
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二な ゆ 

> V 'W.^. 



I < 性格の き 
I わめて きた 



riCliiEMARU 



► ひげ 丸 翠団を ひ 



▼ 知 息と 力と 勇， 

の 子'' モモ タルー' 



W]t=f.''A/ て、 

も う 最高 ！ 
|& 長が 入 る と 

500PTS. 

ー誦 _ 

― 2000 一 

一 ■ 一 
一 6000 一 
― 8000 一 

_ 10000 _ 
20000 




ス卜ー リー 

ポウス 率いる'' ひげ 九 軍団 （海賊）' 'は， 
全世界の 海で 好き勝手に 暴れ ま く リ海 
の 関係者た ち は， ほと ほと 困り はてて 
いた。 そんな « を 耳に した 本 編の 主人 
公 "モモ タル一" は 1 人 ひげ 丸 軍団 
に 立ち向かって いった。 

しかし， ひげ 丸 軍団 を 退治す るに も 
もとより 武器 を もっていない モモ タル 
一は， 持ち前の 婉 力て そこら へんに こ 
ろが つていた タル を 持ち上げ， ひげ 丸 
羣団に 向かって 投げつ けた-'。 

さて， そこで あなた は， この 主人公 

モモ タルー を 4 方向 レバーと ポタン 一 
つ を 使って 操作し， 鬼 退治… いや 海賊 
退治 をして ください。 あなた は モモ タ 
ルー を 英雄に する ことが てきる か!？ 

遊び かた 

タル や ドラム カン をつ かんで， . 敵に 
投げつ けて 倒して ください.」 ボタン は 
I 度 押す と タル をつ かみ， もう I 回 押 
すと つかんで いた 物 を 投げ飛ばします. - 

© 敵 を ま とめて 退' 冶す ると I 
に 船長が 人って いれば， 



敵 数 
1 

2 
3 
4 
5 
6 



'げ丸 
200PTS. 



_500 
1000 



2000 
3000 



4000 
5000 



10000 



残りの 敵 は タルの 中に 
隠れて いる ぞゾ 

その タル を 持つ と 目が 開く のて， 中 
に 敵が 入って いる 二と がわ かり ます。 
二の タル を こわせば 残りの 敵の 数が 滅 
るし， 得点が 高い ので ー举 両得。 もち 
ろん 夕ルを 投げた とき. 敵 を まとめて 
つぶせば さらに 高 得点。 また， I 度タ 
ル から 出て きた 嗷 かもう I 度 タルに 入 
り， 動き回る 二と もあります,， 

これに は， 別の タル を I 発 当てる と 
中から ひげ 丸が 飛び出して く るので， 
I 発 タル を 投げて 退 





▼ タル をつ かんて は投 

げ- つかんで は 投げ/. 

CAPCOM ならて は 

の 休ませて くれない ィ 

ソガ シサ/ 



HIGEMARU 
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、} (- 



ノーマル 



ス 




400^^5 

1 OOOpts 

™ I 

2D00PTS 




ナ、々 ノレの 中には ボーナス 力 ミ、! 



八ィポ イン 卜 'ス^ ジ 



250DPTS 




3000RTS 



タル を こわして 

パワーアップ • キャラクタ を 取れ！ 

タル を 持つ 1 

タルで tt を 倒す 1 

タル 以外の 物て «! を 倒す… 1 

と 考えて. 二の 合計が 16 になった と 
きに こわした タ ル から バヮ 一 アツ ブの 
ターゲットが 現れます。 この ター ゲッ 
トは， その ステージで 面面 上部に 出て 
いる マーク （イカリ. カジ. 義手， ト' 
クロ） と 同じ もので. これ を 取れば モ 
モ タル一 は 当然 無敵と なります.. 無敵 
時間 は 外周 を イカ リ などが ひと 回りす 
る 間です。 とにかく タル を 取って は投 
げ， 取って は 投げて いれば 道 は ひらけ 
る そ'/ 



お待ち かね！ 隠れ キャラクタ 



内容 を バラして はお も L 
で 出し かた だけ 載せ ま し」 
指定の ステージが は じ 3 



夕ルを I 度 も 持たずに 指定され た 位置 
にある 物 を どかして みょう- できる か 



ステ一 ジ 


出 M 極 M (さ 上から 16ii£ 法で） 


ちなみに 内容 は -- 


3 




ソン ソ ンで おな しみ… 






力 プコン でお なじみ… 






1 P 側と 2 P 側で は… 
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持ち 数が 増える そ' （中年 大好き /) 




(5. 7 ) 


？ 






7 






？ 





必勝 法の, 
まとめ 




く 使お う . 
ま とめて 敵 をた おそう- 

3) 目玉 付きの 夕ル をつ かむ と 何かと 



二 追われたら サッサ と 曲がつ 




POINT DECK で 敵に 追われた ら 
I ッポン のよう に 離れない 



？と プレイ している と 新たな 
敵が 動きだす そ,： 
隠れ キ ャラ クタ の 狙い 過ぎに 注意 し 



カブ コンク ラブ 特 KPGC のお しらせ 

カブ コンク ラ ブ 特製の PGC を もらつ ちゃおう〃 

(必要事 項） 



今回 発売の ビデオゲーム 「ひげ 丸」 

では. カブ コンク ラブ 特製の P G C( 
レイ ゲーム 力一 ド） プレゼントが あり 



オリジナル liENo (ゲーム. マシンの 
遊 ひかた 右下に; あ 付） 
今. 好きな ゲーム 
ひけ 丸 最高 スコ ァ とそれ を 出した ゲ 



P G C の ほしい 人 は 必要事 項 明記の 
上， 下記の あて 先まで 送って ください,. 

また， その 中から 抽選で ひげ 丸 特製 一ム センタ一 名 
の 景品が 当たります 。発表 は， 発送 を も * ひげ 丸の ゲーム プレイ 應想 

つて かえさせて いただき ます.， 》「SUPER ソフ ト マガジンで 見 ま 【 
(あて 先） ，547 大阪市 平野 区長 吉 川辺 3- 8- 51 カフ' コンク ラブ PGC 係 ま 

※締切り は， II 月 15 日 必着。 



' く ^ wniien oy しハ v iri に 

ストーリー 

主人公 （Buck) は 最愛の 家族と 静か はもち ろん， ポス LANDOLF を 必ずた 
に暮 していた。 ある 曰 突然， 理由 もな おす こと を 誓った ので ある。 

く 悪人 達に g われた。 家 は 焼かれ， 家 Buck に攻 を 仕掛けて くるの はめ 

族まで 奪われた ので ある。 ざすお たずね 者 だけて ない。 ウィル ド 
なんとか 1 人生き 残った Buck は 悪 ■ ウェスタン らしく 「よそ 者が 入って 
人達の 顔 を 脳裏に やきつけた,:. 子分 達 きた」 と攻翠 してく る 者 もい るの だ。 




m 占 
，で 




20, 000 点で ポ一 ナス I 人 
後 60, 000 or ？に 000 (DIPSW で 変換） 
@ 照準の シーン は 照準が 合った と き 
がチ ヤンス メ 

数回の チャンス を 見逃がす と やられ 
ますに. 早い 機会に たおせば 二れ また 
高 得点に なり ます 



HOW TO PLAY 

つぎつぎと あらわれる 悪漢， 怪物た 
ち を. タイミング よく 荤 つてく ださい。 
向かって くる 前に 撃ったり、 一般の 人 を 
IS つと， アウトです— 

操作 方法 は. ポタン一 つ だけて， そ 
れを たたく ことにより， ビス トルお よ 
び ライフルから S 単が でます。 



スト ジ別 攻略 



法 



がサポ テンから サボ テンの 間 を 走つ 
いきます，. 逃がす と オノ を投 けて き 
目の前に きてから 擎 つつ 




二 こに 出て く る 敵 は 2 

E たは 目の前で 銃 を 抜 L 
つと き は， 顔が でる 瞬間， 目の前にき 
：: とき は， 銃 を 抜いて から 撃 

2 人目 は， ライフルで 画面 【 
r' 出た と 同時に 擎 つよ う に, _ 



I 初にへ ビが 出て きます。 出る 瞬間 
i を 上げた ときが チャンス- HOWK 



小屋から 出て くる 女性 （MARRY) は 
出た とき は擊 たない ように- 岩 を 飛び 
二え 着地した ときが 勝負です. _ 怪物に 
変身したら アウト，， つぎの アメリカ ■ 
ライ 才 ンは一 歩 進んだ と 二 ろ を犟 つべ 
し。' j 、さな 男が 目の前 を 通り 過き ます： 
速い ので 気をつけて く ださい. - -. 



り ません。 
人 は， 体が 完成して 
から 擊っ ように， 不気味な 音 をた てて 
る カイコ ッは， 顔 を 上げて 
一歩 踏み だしてから 擎 つよう にして く 
ださい， 

洞く つ を 出る と， 二つの 頭の 恐 章， 
池からで てく る 三つ 目の 怪物が でます。 
その後の 7 テラ ノ ドン を 落とす と， 舟 



决 闘 





酒 
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m 

いさな リ 女の子が 擊 たれます。 二の 
ときの 敵 は 撃っても， 擎 たなくて い 
いんです が， 正義の 味方 はや はり …-. , 
その後す ぐに 馬車に 乗って いるお やじ 
が擊 つてき ます, • 相手が 持って いる 手 
綱 を 片方の 手に 持ちな おした ときが 勝 
負/ 

家の 中から 女の子が r ハ一 ィ」 とい 
いながら 手 を 出します， それが 終わつ 
て 画面 か 下にき たと き， 左から 敵が 出 
画面に 見えた 瞬 『』 




駅から は 駅長が 出て きます-, 撃って 
くる 場合と， 擎 つて 二ない 場合が あり 
ます,. 二れ はよ く 見てから でも 間に合 
います,， 

続いて 人 こみに まぎれて 小男が 出て 
きます,. しゃがんだ ときが タイミング 
です.. 

つぎに 出て く るの が 女性です.， 左に 
画面が 動いた 場合 は， 擎 つてき ます.， 
ヒス トルが 見えてから 擎 つてく たさい- 
右に 動いた とき はサソ リ を 投げて き ま 
す-. 投げた瞬間が^^っタィ ミングてす- 

LjBtjl 



3 人 組の ギャング か 銀行から 出て き 
ます:， 最ネ 刀の 敵 は 問題ない のです が， 
2 人目 はちと むずかしし、 _ 馬小屋で も 
敵の 顔が 見えます が、 すぐ 擎 たぬ ように 

動いて いた 面 iU が 止まった と きに？ g つ 
て く ださい:. 

3 入 目に は， はじめは ヮケ がわから 
ん うちに やられて しまいます 子供た 
ちが 3 人目の 前 を 通ります が. 3 人目 
が 通って一 番 左の 馬が でた ときに 撃つ 



二の 敵 は， S つて く るか. 
. 、かが 問題です か， 擎っズ 
画面が 必ず とぎれます， 
I とけば 楽で しょ う . 

★ ★★★ 



HI 




) タイフ は 日本で はじめて だと 思い 
ます,. ドラゴン ズ • レアーな どに くら 
ベる と -… -' です が， +分 楽しめます:. 
次 作 も 期待で きそうです t 



BADLANDS I 




がけから 飛 ひお りる テモの 後， あつ 
とさ けんで 敵の 顔が あらわれてから じ 
やお そす ぎます， タイミングが 非常に 
むずかしい シーンて す， その後の 3 人 
はかん たんです r つぎは ライフルで 前 
にいる 敵 を 照準が 合った ときに 擎 つて 
ください-. 馬車 は 敵が サボ テン や 岩の 
間にぃる と き に^^っょ う に-. ニニで 速 
く ク リアす ると 列車' ン一ン まで ヮーフ 



つ り 橋で はヮシ がお そって くるの て, 
必ず 撃ち落としましょう。 そして その 
間 をぬ つて 射 面の 人間 を 撃って く ださ 
いつ チャンス は 2 回,， その つぎは 列車 
シーンです U 列車の 上に 乗って， ライ 
フルで 犟っ 二と。 ライフル を 使う とこ 
ろ は それぞれ 3 種類 ぐらいず つ あり ま 
す。 パターン を 覚え， ムダ ¥ ち せぬ よ 





巨大な ビル を ひたすら 壊し 続ける 




How TD PLAY 

あなた は マリオ か ルイージ。 VS 
ィプ なので， 2 人で プレイす る 二と 



レツ キン グ ク ル一 by 仟 天堂 

Written by EXCHANGER 
國 



側の 仲間の 動きに も 気 
ける' JZ' 要が あり ます,. 

-タが 動 

かしてい る 
を 取ろう とすると， 

二 わして くれた 
つかく 上段に 

二して くれたり 
待ち伏せして 落と 
てあげ ま 
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- - 1" 


— — H. 



WRECKING CREW NEW machine information 
レツ キンク クルー ^M^^^^^^^^^^^^^^H 




■ '、 的かん たんです。 壁が 少ない 
爆彈 て一 そう し"？ ~1~^"； '必ず 全部 
の tis ま を 成功 させ ま し 4 う 



盈 上の— f さは, 黑 い^に I 発すつ 入れ 爆弾 か 全部で 七つ 理論的に 

れば 0K ガ どちら かの 爆弹を こわせば 全 以外， 全部. it 弾で 二 わせます が. 
部 二 われます； 厚 1^、 壁が 多い のでたい へ かんたんに はさせ て くれません,， 

~ やれば 別です が "-i^ ~" 




EQUITES 

ェ クイ テス 

by SEGA/ALPHA written dy EXCH> 

ストーリ- 



地球 支配 を も く ろむ 惑星べ テル ギゥ 

スは， いまや 巨大 要塞と なって いた。 
地球 政府 は 地球 を 救うた めに ロボ ッ ト 
"ェ クイ テス" を 開発し， 惑星べ テル ギ 
ウスへ 送り 二んだ の だ。 そして -… 。 



ス 一八 '一ゥ エボン 



地下の 敵 ロボ ッ 卜のう ちの I 体が， つし よに 
スーパ— ■ ゥ エボン を 持って います.. 射され. 
その 敵を擎 つと 出て くるので， それ を 発の 弾力 

取る と， 4 種類の ゥ ェポン のうちの一 
つが 30 発 手に入り ます r 前方の 
二の スーパ一 ■ ゥェ ホン は， ポタン ポット 
を 押す とェ クイ テスの レ 

t'l» 

使い分け かた 

敵の □ ポット は， 地上 だけでなく， 
空， 左右の ビルの 屋上に もい ます， 最 
初 は 見分けに くいです が， なれる とわ 
かり ます。 屋上の 敵 は 上昇して から. 
ビルの 上に 降りて 孳 ちます ■= 

屋上に ロポッ トを 残して おく と 早い 
レーザ 一砲 を 背後から 擎 たれ， よける 
ヒマ もな く やられて しまう ことがあり 

ます r だから， できるだけ 擎 つてお く 



： き は 上昇して 逃 



ける のがい いでし J 



がちが うので よ く 見て 逃げ ま しょう： 
それでも ェ クイ テスが 下にいた とき 

に 発射され た 弾もェ クイ テスが 上に 上 
がると 追い かけて 上がって く るので 気 

を 付け ま しょう。 
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操作 は 8 方向 レバ一 と， ポタンが 二 
つで， ポタン は下锋 して 地表 を 攻撃す 
る ポタンと， 上昇して 空中 を攻鼕 する 
ポタンが あります， 敵 は 上空と 地面と 
地下に いるので， 上下に ポタン を 使い 
分けます. 

地下に 入る と き は， エントランス' 
マ一 クの上 を 通過す ると 入口が あらわ 



れ， 中に 入 

れ ます。 ま 



令 中継 アン 
テナが ある 
ので それ を 
二 わすと， 



敵が 動かな 



' '。- # き 



愈 Ilii 




恐 怖の 

スパイ ダー 

ス バイダー は， 分裂して 五つの スモ 
—ル 'スパイダー になります が， 両者 
と も 高速の レーザー を 多数 擎 ちま く つ 
てく るので， よける ひまが ありません. 
これらの 敵 は， 場所 を おぼえて おいて 
画面に 出た と 同時に レーザ 一砲 を^ち 



1' m 

譬 ^ 



ら ィ ' 



EQUITES 
ェ クイ テス， 



NEW machine information 



スマパ ―ゥ ェ ポジの 舰法 




6 発の ミ阜が 円 a を 描 さなから 広 



橫 一線に 並ん た 6 発の 弹を 発射 



I 度 ポタン を 押す と 大きな かた 
t りが 発射され， もう I 回ポタ 
Z を 押す と 六つに 破裂す る 



6 発の が ジグザグに 飛び， 前 
方に いる 敵 ロポッ トは ほとんど 
破壤 でき る 



二の スーパ一 ■ ゥ ェポン はす ごく 便 
利です が， 当たらな いこと がよく ある 

ので コッと して は 自分の レーザー 砲で 
ねらいながら g ちまく るの がいいで し 
よう- レーザ一 砲 も 連射で きる ので， 



これ だけで も 意外に 強力 です 。 

スーパ— ■ ゥ ェポン はいつ ぱいた, 
てお くの もい いです が， ためて おい' 
ェ クイ テスが 全部 やられて しまって I 
なにもな り ません,： 



-ク （地下への 入 リロ） がくる ので， 
： きとう に 使いながら 進む ようにし ま 



'バイ 

オレン サー 攻略 

この 浮遊 要塞 は， 14— ISkrri 地点の 海 
に 出現し， 弾を擎 ちながら 近よ つて 来 

ます， この ソ リ 'ン ド ■ バイ 才 レンザー 
ははげ しく 弾 を 撃って きて 正面に 出れ 
ない ので， 横の 方に ずれて. スー ハー 

■ ゥ エボン を 要塞の まん 中の あたり に 
命中 させれば. バラ バラに なって とび 



！ IS 



★ ★★ 女 



高速 グラフィックと， 10 チャンネルの 

サウンドが そなえられ ており. より 雰 
囲 気 を もり 上げて います。 最初 この ケ 
—ムを やる と ゴ チヤ ゴ チヤして いて わ 
かりにく いと 思う かも 知れません が， 
やって いるう ちに なれて きます： ちな 
みに， 面と いうの はないで すが， 進ん 

だ 距離が km で 表示され るので， 点 だけ 
でな く， どこまで （何 キロメートル ま 
で） 進め たかを 楽しめます， 
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を 



NEW machine information equites 

ェ クイ テス 



― キャラクタ 'インフォメーション 

^ 一 司令 に ^ ス 卜 レッド' タイ タン 




その 名から も 想像で きる よう 
に. モグラ のよ う に 地中 を 掘つ 
て 後から 進んで きて 目の前で 地 
上に 出現す る： 速度 もお そい 

ド- 




ニれ を破壞 すると， その アン 
テナで 操作され ていた 地下の 口 
ポツ 卜の 動き は 止まる， 



'ジ 



： て 大き な^を ¥ つて く る 

1 'しこれ は *8 てるので おちつ 
？ぇ すれ はたい した 敵て はな 





地上に も 地下に t 
の ほう は 司令 中継 アンテナ を こ 
わせば 動きが 止まる ので カン タ 
ン。 地上の ほうで も， 直接ぶ つ 
かる 二と さえさければ たいして 
ジャ マで はない- ただし. 5 単 を 
擎 つて く るので やっつけ たほう 



ニニで 紹介した キャラクタの 他に も， 
数々 の キャラクタが あります： ゲーム 
が 進む と 目玉の ような 敵 や， バットみ 
たいな fo の も 出て きます。 しかし ゲ一 
ムの 進行が 早い ので. 敵の キャラクタ 
を 見て いる ひま は あま りないで しょ う.. 
ハイス コアの 

あどば いす 

この ゲーム は ある 程度 自分の 行きた 

い （左右に） 方向に スクロールす るの 




/ ス モ-ル 'XA' ィ 
《ィォ レ>#" 



強力な 敵が 



を 左右に 動かし 
て 逃げる テク 二 
ックを 身に つけ 
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ス卜ー リー 



時空 歴 2010 年， 喑 黒の 宇宙 を， 殺り 
く と 略奪 を 繰り返しながら 進む 浮遊 大 
陸が あった。 暗黒 星ゴ 一デス- 誰もが 
その 圧倒的な 力に 希望 を 失い かけた と 
き. 勇敢な I 人の 戦士が スペース - '、 
トロ一 ラーに 乗り込み. 閼ぃ をい どん 
だ。 人々 はこれ を 「ファイナル ■ スタ 
―」 と 呼んで 最後の 期待 を かける のた' 
つた. -, 今 こそ 2000 年の 永き にわた る 戦 
し、 に ピリオド を 打ち， ゴ一 デスの 正体 
をつ き とめろ/ 

How to Play 

あなた は， ファイナル ■ スター を 操 

作して， 次々 と 出て くる 空中 物 S び 地 
上物 を破壞 してく ださい. 8 方向 レバ 
—と ポタン一 つと いう， 阜 純な ものて 
操作し ます. ファイナル ■ スターに 搭 
さいして ある フォース ■ ビーム は. 空 
中 物と 地上 物 を 同時に 破壤 できます， 



空 I 

中 

物 I 



CHARACTER 



INFORMATION 



■ GALLI 
(ガリ） loopt^H^^^ 

ゴ 一デスの 救闘迎 1^ 機,， 画面 垂直 中 

心 線に 対し 自 機の 反対側から 出現。 蛇 

行しながら 漏隊 飛行す る， ► 攻略 法： 

左右に 移動しながら， 早目に 擎てノ 



H ふ イツ 夕: 



TA 



ナル ■ スターの 横で 急速 反転. 真正面 

から 向かって くる. >攻6& 法： 向かつ 

てく ると きは擎 つて 二ない- その 間に 
数 を 少なく してお く 二と スピードに 



by TEHKAN 

Written by EXCHANGER 



まどわされず によ く 見て 擎 て.' 

chM) tOOpts 

旧式の 無人 戦 K 
えて 進む が， 旧式な ため， 方向転換に 
は一 瞬 停止す る。 そのため 攻略 は 楽 だ 
が 他愤に 注意せ よ. ► 攻略 法： 最初に 

ェ トリが 止まった ときが 勝負 動きだ 

し たら すみやかに 1 えらけ よ う 

ZOFF ^ 

戦 Ml 每 * 一^ ^面 上部 か ウラン タム 
に 出現し. 蛇行して ft* サる ► 攻略 
法 ： 真ん中の 下卞 て^ち ま くる 二と- 

VTAILLAR 

HI (フエ フー） 300pts 



る- ► 攻略 法 ： なるべく 真ん C 
けて 行く ように。 敵の 弾 を ドぅ 
ゲ一ム 感覚で よけて 連射/こ G 
リオス. パーサーが 出現す る- 

■ MEEUWS 



疆 



超 磁力 式 駆ち く 艦,. ファイナル- ス 
ターの 真横まで く ると 直角に 曲って 突 
進す る. -. ► 攻略 法： 第一 に 横にく る 前 
に擎っ こと,. もしも 困難な 場 台 は， 画 
面 中心 軸の 右 か 左 だけ を 全てお ち， 敵 
とその 弾 をぎ り ぎり まで 害せてから， 
曲線で ゆっくり 上昇す るの が コッし し 
かし. チャンスが あったら 敵の 下へ 回 
り込んで？^と う。 上へ 行く よ り 下へ 下 
へと 動く のがよ い。 

(ラ リ ォス） 1 OOOp ts, 50000pts| 

超 磁力 型 合体, 孕 遊 要塞， 中心 軸 上に 
コアが 出現， 八方から 合体して 大型 要 
塞に。 合体 後 8 発で 爆発。 これに は 高 



度な I 义 略； も か あ 5 



CA 



kLDERON 

デ a ン） 



(カル デ a ン) 



している。 二れ を擎 ち， バーサ一 を 救出 
して 合体せ よ。 I 回 逃しても， もう I 

OBSESS 

(ォブ セス） SOOpts 

feftiii^ 式 宇宙?^ fe'm 度 セラ ミ 
ック 合金の ため 破壊て きないが. I 発 
当たる と 分 5^ して 追尾 装置が 停止す る。 
► 攻略 法 ： 莫 下に 下が りながら 擎ち， 
下まで 来たら 回り こ んで 上方へ 誘導 し 
て 真下に 入って 擎 つ.， けして あわてて 
逃げない ことが ポイント. 時間が 経つ 
と 速度が 増す, 他の 敵が いっしょの 場 
合 は， 早目に 見切り をつ け， そちら を 



隱 



LOPE 

(口べ） lOOf 



新型 無人 戦闘機. 小さい 波と 大きい 
波 を 交互に 描きながら 進む。 出現 点 

は 2 か 所で ガリと 同じ 地点 スヒ 一ド 

は 遅い.， ► 攻略 法： これ も 出て すぐに 
^破す るよ う に. 
QUIRI 

tM^ (キリ） lOOpts 

キュイ 型 重爆^機 フ T 
型 r 直進して， ある 地点で 方向転換し， 
向かって くる： ► 攻略 法： 下で あまり 

動かずに 連射して 口!] け 

RIVA V 

-- ( te 、く 1-^^ お 

光子 力 スフ ィァ型 戦闘機， 面面の 垂 
直中 心 軸に 対し. ファイナル' ス 夕一 
反対側から 出現。 下方に 消えず 円 を 描 
いて 反転す る。 >攻» 法： 内側に 取り 

15 



NEW machine information 



囲まれる と 逃げ場 かなくな るので. 常 
に 外側 を 確保す るよう に擎 て。 リーバ 
がた と え ば 画面の 右 は じに 移動した と 
き， 自槻を 左に 動かせば， 画面が 左に 
スクロールして リーバ を 画面から 追い 



SPLITTA 

(スプ リツ 夕） SOOpts 



れ ると 爆発す る。 残す と 追ってく るが 
単独 攻撃な のて'; ま-: 

GADOHA 讀 

(ガ ドーハ:） 500pts 

無人 偵察機. ランダムな 波線 飛行 を 
し， 画面 半ばで 停止， 情報 を 収集 後， 
弾を擘 つて 逃げて 行く」 ► 攻略 法： 来 



圖 



たれる 前に 撃て ' 二れ か 鉄則た 

GIRARD 

(ジ ラード） lOOOp 

浮遊 機 m 左右に 蛇行しながら; I 

てく る. _ I 機に つき 8 究 当たらな いと 
爆発し ない，. ただし， 爆発す ると 画面 
上の すべての 敵 を 誘爆す る。 だが， そ 
の 場合 も 得 点 は 1 000 点の み な の で 気 を 
つけたい. - ► 攻略 法： 面面 上方で 擎ち 
早 く 他の 敵 を 呼んで せんめつす るの も 
高 得点の ポィ ン ト だろ う 

謬 AMARA 

(ァ マフ ■» loopts 

高速 爆擊 機。 斜めから ファイナル- 
スター 目が けて 突進し， そこから 上昇 
する： ► 攻路 法： 左右に 細く 撮りな が 

ら 連射せ よ 

PATARTA 

レ 《タ— タ） 200or500pts 

ネ£ 凝縮 エネ ル ギー弹 を 装備す る 重爆 
擎機。 出現 時の ファイナル ■ スターの 
位置に 向かい 停止- エネルギー 弾を擊 
つ- *"攻88 法： 開いて 撃つ と 500 点た が 
ねらわずに， 早めに 擊っ こと.， I 機で 
も 残す と 危険 だ。 



■F (ネイラ） £ 



新式 ス フ 1- ィ ァ型 ttM 機 画面 中心 
点に 対し フ ァ ィ ナル - スターの J ォ 称の 
面から 出現 （すなわち 右上に いれば 左 



下から）， 画面の 中心 線 を' 進む と 向き を 
変えて 弹を擎 ちながら 直進す る,. 上下 
からき た 機 は 編^ を 組んで 攻撃して く 
る,： ► 攻略 法： 下方で 弾 を かわしな が 
ら. 下に 回り 込んで 擎 て/だめ だと 思 
つたら 無理せ ず 3 単 を 引きつ け な が ら 脱 
出す るの も テク だよ，. 



■rropi 

m: (トツ バー) 



PER 

lOOOpts 



國 



いる,. 3 発で バリア を はすし， あと I 
発 で 撃破せ よ r ► 攻略 法 ： バリアが は 
ずれる たびに 速く， 横の 動き も 大きく 

なる， I 発 当てたら. 2. 3 発と 連続 
して 当てよ 

LTAN 

，ン） lOOpts ..^p 

磁力 戦闘 攒. 画面の^ 直中' し fl^ に对 
し， 自 機の 反対側から 出現し， 斜めに 
進んで一 時 停止， 方向 を 変える,： >攻 
路法 ： 左右に 移動し て^った り。 一時 
停止 地点 で まち ぶせ す るの もよ い. 

SUPER SONIC B 

(スーパ 一'ソ ニック） soopts m^m 

小5^5^^カ兵器. 超ス ヒートて 飛来し， 
動き は 直進す る： ► 攻略 法： この 兵器 
を 防ぐ に は， 一番 下で ひたすら？^ ち 続 
ける 以外に ない。 



(ガ イラ） lOOOpts 



大 毕 下から ゆ -:■ '-、 り と ,(5 
線 状に 飛んで くる.:， キリが 搭載され て 
いて， 次々 と 発進して くる。 ► 攻路法 
： 下方から なんの 予告 もな しに やって 
くる： 出る 場所 を 覚えて おかないと 体 
当りされ るぞ， スーパ一 • ソ ニックが 



KBIGORRA 
(ビコ'一 ラ） 300pts 



二 点在す る 要塞。 戦闘機 等 

t リア 内の 制御システム， U 
g などが ある r 先の ュ 
ァに は. 神々 や， 悪魔の 顔 を 形どつ 

もの も あり 不^味な 光 g た. 

BIGO 



エネルギー 補給 ステーション や， 
上からの 出入口,.. これら 地上の タ- 



iSTAR FORCE 



ZMUD M'VHB'iiFi 

(ジム ダ） lOOOpts !mm! 



3 



アルファ' タ"^ ッ卜 

lOOOpts 

唱黑^ コ一 テス は， 合計 24 の エリア 
に 分かれて 統治され ている： そして 各ェ 
リアに は， それぞれの 最終 防衛 線が あ 
り， エリア 内の 被害 状況が ポー ダ一. 
ライン を 越える と 出現し， 行く手 を は 
ばむ,： その 守り神が アルファ. 夕 一ゲ 
ツト で， 完全 コンピュータ 制御の ネ旨令 
艦で ある. - これ を擎 破し ないかぎ リ， 
その エリアの 攻擎は 止まない.」 出現 条 
件 は， 地上 タ 一ゲッ トを 2, 敵 を 1 と 
して， 合計 250 ポイント 破壊す る ことに 
ある。 ク リアで きないと さらに 160 ポィ 
ント 破壊し なけれ はなら なくなる。 ► 
攻略 法 ： アルファ ■ ター ゲッ トは 8 発 
g ち 込む と 破壊す る ことができ るが， 
左右に 動く ので， その 動きに 合わせて 
攻撃す る ことが ポイント e 左右 どちら 
に 動く か は， ブレイ ヤーの 点数の 百の 
位が 偶数なら 右， 奇数なら 左に 動く.— 

穩 ボーナス 

地上に * 在し， エリア をク リアす る 

まです ベて 破壊す ると. [HB それぞれ 
I 万点， I 発 ミスす ると 5000 点 以後 30 
00, 2000. 1000 と 減って いく， 五つ ミ 
ス すると ノー ■ ボ一 ナス- 



瞿 1 



HIDDEN 

(ヒ ドン） 



地上の 各所に 隠されて いて， 見た目 
に はわから ない。 弾が I 発 当たる と 出 
現し はじめ. 完全 出現して から 擎ち 込む 

と 2000 点 加算. -, 早く 場所 を 覚え， 画面 上 

部で 出現させる ことが 攻略 方: 去たろう： 



MAGIKKA 

(マジ ッカ） 



^ か 出る とフ アイナん 
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STAR FORCEc 



ただ， 2 段 目 は 常に 撃ちに 



LARII 

(ラ リオス） 



OS 



——きお 

合体 前 ： コ ァの 部分 か 7t つてから i 
発擎ち 込む と 50000 点， 光る 前に 擎っ と 
その^ 数が 8 発に 加算され て しまう 



の左斜 下のと 二ろ に ファイナル - 
—をつ けて 8 発 打ち込む とよい 
ら く る 部品に 当たらな いそ 



ZMUDA STEGU! 

—(ジム ダ-ス テギ） —― 



ジム ダか 2 列 な ら ぷ こ の 地 は， 

ズ - ステギ と 呼ばれて いる. 乙 Q 



まつと， そこから 15 個になる ので; さ 



★ ★★★ 



テクニック 及び 攻略 法 



合体で パワーアップ 

カルテ ロン を 撃ち， 友軍 ハー サーを 
救出して 合体す ると， 上下の ス ヒート 
とさ 車の 速度が 1.5 倍になる 合体 後 は. 
ポ タン を 押しつ ばな しても かなり 速く 
撃てる のて 手 を 休めて おく の も テク 二 
ックと いえる かも しれない 

サイド • アタック は 
ハイ • テクニック だ。 

ファイナル ■ ス夕 一は， 舅 部 か 多少 
接触 し た だ けて はやられない 横 か ら 
近づいて わずかに 接触して 擎 つと 擎破 
できる ォブ セスに 有効. 

地上 物と 空中 物 は 
きまって いる 

地上 物， 空中 物 は， 各 エリア ことに 
決まって いる わけで なく. 地上 物 は I 
度 死ぬ と 戻される. つまり 同じ 地上 パ 
タ一ン のと 二ろ で 何度も 死ぬ と， エリ 
ァ だけ 進ん で 地上の/ 、ターンが 変わら 
ない と言う そっけない ものになる. ま 
た， 空中 物 は， エリアに 関係な く 進む 
ので， アルファ. ターゲット を 撃た な 
いでねば つて t) どんどん 強く なる から， 
エリア は 進めた ほうがよ い 

ォブ セスの 

混合 攻撃に 注意 

ォ ブセス は， 他の 種の 敵と いっし よ 
に 出て きた 場合 はやつ かいて， 擎 つと 
ォブ セスが 破片に なり， 身動き か 取れ 
な く な る 

食ォ ブセス と 弾 を 擎っ敵 

二の 場合， 弾 を 完全に よけき つてから 



才っ セスを 撃とう また 敵が 体当りして 
くる 場 台. 連射せ ず， I 発で 仕留めよう- 
女才 ブセス と ト ッ パー 

ト' ソハ— を 撃たず 才 ブセス たけを 撃 



フェラ一 は 
ノ一 ミスで 越えろ 

フェラーの 後 は. ラ リオスが 登場す 
るが， フェラ一 のと ころで 中 it 半ばな 
状態て 死ぬ とラ リ ォスは 出て 二ない 
5 万点 は 大きい から， フ I ラーで 死な 
ない よ う に 

地上の パターン を 
進めたい カゾ こへ 

スフ リ クタ 及び 才ブ セス のと 二ろ で そ 
れらを 最後の一 つに して 回り， 回しな 
から 地上 物の み を破壞 すると， 地上 バ 
ターンが 進む ただし， アルファ- タ 
—ゲ ットか 出て きたら， すみやか にや 



ーン です が， 戦闘 ゲ一ム た' けあって， 
とっても 盛リ 上がります: はじめは 敵 
の 彈が多 く 見えます か， す ぐに 100 万 は 
いくでしょう それから， 地上の バタ 
—ン は， 象形文字の ところで 最初に 戻 
ります 

なお. テ一 カンで は， 本 ゲーム 発売 
と 同時に 「スター 'フ オース 攻略 マ 二 
ュ アル」 （定価 30 円） と 題す る 小冊子 を 
発行し ま した お読みに なった 人 はわ 
かると 思います か. かな リ くわしく 害 
いて あり. 二の 原稿で もお おいに 参考 
にさせても らいました： 

正直い つて シン ド かった ， 

て も， できるだけ 実際の ブレイでの 
情報 を 盛り込みました ので， そ 二ん と 
二 はよ ろしく / 

二 の 攻略 マ 二 ュ アル は 限定 部数です 

—スを 設置して あると 二ろ に は 置いて 
あるそう です： 本誌で は 今月の アン ケ 
ート 'ハカ キを 送って くれた 人に 抽選 
て 100 部をプ レゼ ン 卜します- 



地上 絵図の 象形文字の 謎 を 解明せ よ 



字が 見えて くる. 二れ に は， ゴーデ 
スの 真の 正体が 何で ある か 記 して あ 
ると 古い 言い伝え は 語って いる し 
かも， それ は ある 種の 特殊 ター ゲッ 
ト を 出現させる 方法に もな つていて 

二れ を擎 つと. I DO 万点 獲得て きる と 

いう 

二れ は， テ一 力 ン 内部で も ト ッ フ 
■ シーク レツ 卜に なって おり， 製作 



者 1 人し か 知らない. どう か 君 自身 
が ファイナル' スターに 乗り込み， 地 
会 図 を 解明す る こと を 期待す る Z 
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宇宙 刑事お UfiV 



， 



ま,， 断 類似, 事 掲《 



作 ： 古川 m 'サ T- 塚 

遊 び か た 

まず 行 番号 1 を 見ます。 すると 今， あなたの いる 状况が 
害 かれて おり， 次に， 今， 可能な 動作が 三つ 書かれて いる 
ので その 中で 一番 し た い 動作の 後に 4 で 示 されて いる 行番 
号へ 行きます。 そして その 行 番号 を 読み. 自分の したい 動 
作 を 選んで -'… 二れ のく り 返しで ゲーム を 進めて くた さい 
ゲーム • オーバーに なったら 行 番号 1 から 再び スター ト ノ 
注） 関係の ない 行 番号の 文 は 絶対 読まないで ください。 あ 

な た 自 信 か' 後 でつ まらな い 思い を す る だ けです から… 

i^V はじめに おこ とわり！！^ 
この ゲーム は フィクション てす。 現在 放映 中の 某 番組と 
は一 切（ ？）関係ぁり ません… 

l^^ゲ一 ムにっぃて亡 

あなた は 今から 「宇宙 刑事， ガリ バン」 で 
す。 あなた は 相棒の 女 宇宙 刑事 • バ バーと い 
つし よに， 二の 美しい 地球 を いじめよ うとす 
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おつ と -' おなじみの 分かれ iS, 
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右 4 8 や: 412 rt- ス 


中 418 
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2 


岩 か 崩れて ふき 飛ばされて しまつ 




た 419 
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グ燥 発. グ f^K"? 戦隊 ダ〜 ィ - 
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失礼し ま した。 蜂 32 


へ どうぞ = 






S の 前 を 魚が 飛ん て 

つかまえる だけ #10 
食べる 《»37 


いる,】 

なめる 4i4 
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ギヤ ''、 ■ 

えされ た あ〜 ゾ 425 


-ゲニ そふ'） か 
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やられち やった， く 
さ〜 よう なら〜 -'… 


やしい な〜. 

と 






ゲ一ム ■ ォ一 パ一 
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爆 IS L た. ゲ 426 




B 


岩が 突然 ころがって 
;^|ける450 々匕んだ. 
'えう 蜂 2 


きた ゾ 
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ふみつぶさ れた .' 
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S 壁に ゲーム t 
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おおつ /fii か突サ 








とこ いつは '|：¥- 物 「キ 








おつ JiiJ す 424 






n 


「人く タけ J 力 し、 
C^-* t' く れな t ― 


'い II 了， 
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る 悪の 組織 • 宇宙 悪人 協会 「ヮ ルー」 を こら 
しめる ために この 地球に やって きたので す。 
しかし この 「ヮ ルー」 の ボス 「 ドン • ホラ 
一 フキ」 はなん と異 次元 • 幻覚 界を 作り， あ 
ナぷ ただけ を その 世界へ 閉じ込めて しまい ま し 
た〃 さあ， 生きて この 世界 を 脱出で きる ので 

し よ うか！？ 

さて， あなた は 色々 な 能力 や 武器な ど を 持 
つてい ます。 異 次元 バイク r ガン バレ バン」， 
戦闘 艦 「ドル ギ ライ」 レーザー' サ 一^ > ；ル， 
レーザ一 • ガン， なぜか 金と 針 を 持って おり 
さ ら に 飛行 • 透視 能力 な ども 持って いま す,， 

では さっそく ゲーム を は じめ て く ださい…。 
そ ぅでした。 言ぃ忘れま したカ"^ この 世界 は 
まともな こと をした から 0K だ， と はかぎ 'り 
ません。 あしからず…。 GAME START. グ 



5 どろいて 逃け だし/ 



穴に/? f ちた ••■„ あれえ えええ え 二' 
417 まで 急!; ォ F/ 
？チ 3 - /つぶされた あつ ！！ 

'せんだ---！！ 

なぜか f 木!!:! 所が 
i^L-^ 4 Mm t) "f 23 
a を! ヰ 34 

こ、 二 こ は？ 不思議な iti: 界 だ!？ 
； する 440 ^つ 431 f|^-;r*88 

二い つ， あつ さ '） と 々ヒん でし まつ 
た， 二れ からどう すれば いいのた 



3上 げる のが B 
5 に; ^ なかに ゲ 
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^い 《 ヒん てし ま-' た."^ ーム ■ オーバ 

5 匹に ifi えて 大ヒ ンチ Z 
な卞 山嘗 ■ バ ベー. 1 抓; 
け-る 450 「な， ' 'レ' 、ン」 を II 个ぷ 

カチ ■• / ト カァァ アン / 二， こ 

のス ィ 'チは 地 —ili— のスィ '手！？ 



ミ 'ノか 出て しまった. 
ビーム， ？ g 射/ 473 

尺 ff- が 崩れる！！ 

ささえる 吟 16 あき'—， め 
丄 (f る 421 

き きめかない./ く そ- 
('•1 い', が 二つ ち まで; Ife ん"; 



33 



18 



メ; 



34 「お 一で-, 力' リ '、ン た 'な/ゆるせん 

ゾ」 戦闘 H にしば かれて？ E ん でし 



3S 
36 



ド カーン： もちろん 

なんという 奇跡/私の L 
だけ 天井が おちなかった 

#15 へ 行く とする か 



37 毒魚 だつ 



やっつけた ぞ:， ->42 

'灰 はみ ごとに 消えた 1- すると 中 力 

ら 手紙が。 なになに 「かリ '、- ン J 

i し 女 宇宙 刑事 バ'、 '一 を 助けた、 
のなら 今す ぐ 助けに こい I だつ": 



-4 へ 今す ぐ 行く からな ガ 



40 怪物 ' 



41 
K 

43 

44 

45 



，つ 489 けとばす 蜂 7 
こそぶ る #5 

ゴ チン コ /頭 を 強く 打つ ちゃ 

ゲーム . す 一 バー 

'入の _li が 降って く る f 

撃つ 4 3 逃け る 450 

つば をつ ける 439 

M_ 張'） に 見つかった/ 

^を 与える 460 つ は をつ ける 一 



押す 427 W っ岭 35 #j| 

なんと 爆' •； 中- /ai だった.' 



46 
47 



48 毒こう も '） だった！！ it ん だ- 
ゲーム • す 一， -- 

49 だめです よ。 き-きめ ある わ H 

でし よ /蜂 65 へ 行き な はれ ゾ 

SO おつ… 洞窟が 見える… 

おる 《*55 すべる 415 

みごとに ころぶ 岭 4】 

51 ぬう わ あん と つ〃 も つ ひ と リ 

リ がいた ではない か！！ 

お を 与える 《*60 あやまる #1 

殺す 4 お 

52 見つかった, 「ス— ダダダ ダン 



53 



54 



とリ大 Str カノ さて こい' 

； 「め覚 症 城」 に 乗リ込 



•♦56 へ Let's Go た！！ 

55 バタ'、' タパ タ… こ… こう も '） だ〃 

食う 446 つ は-をつ ける 448 
わめく 413 

56 突？！^^無線機から 「ザ5~ぃ§- 葉 を 言え」 



57 



かす 466 無 ■fg 機 を-マ こわす— 72 



たやつ ときた： さあ 戦う ぞ., 
せゃ, り） マ, 一 メ一ン ヨン をす る +29 



56 



) を^して' 釓'- 装した， ま 
' ホラ-- フキの iwrg た, 



59 き きめ は あ ま リ なか つ たみたい. 
逆に やられて し まって- '-ケ ーム . ォ 

60 何々. 道 を 教えて くれる つて 7 ぺ 

あ. すまない ねえ： 

465 へ 行けば いいんだ な 

61 ホラー マキ か 突然 富-び だして 「も 

つ とやって く れ一」 だって,， =m 

だ あ 〜-グ 474 

62 '、—つ / した。 やれやれと 

思ったら！？ 

487 へ 行って しまった/ 

63 「^晴 - れた空 あ一そ-よ く' 風へ- 

/5」 つ， つかれた…:. わ あつ / 
iJft が »R1 で' やってく る/ 
そ' 力う ちに ゲーム . す 一，、 一 

64 'おは ドン • ホラ 一マキの' & 装た -, 
たの だ , 



V —ム. す—— バー で 二 さ ん す 

65 こ ： か ド ■ '7》 …- おつ tmm 

we 「す. '-iltj^z 

わ 452 /ゾ) きお 4 

けと （■li^—w "^-■'4 
6B ミサイ^ •^Jlfe キ パ- 

67 '、バー， I'i^ ^我 はない か ， なに はと 

も あれ 無事で よかった： 



68 

69 
70 
71 

72 
73 

74 
75 
76 

77 
7B 



, さあ， ハ' バ— を 助け 
7 キを やっつける ぞ. ゲ 



助ける 畤 64 ^つ" 》84 

ききめ ある わけないて 



感激して 切 It してし 



'0K です- の ランプが 点燈 した, 
さ 一て， 城に みごと 到着/ 468 
ド カーン Z やった. グ しかし i^V,}" も 
爆 免に 卷 きこまれ てし ま つ た。 

気味が 悪 < なった n ひと まず 逃け 

ろ - / 450 

ひと ますお りて 逃け よ う。 …… う 

わ〜 つ， 助けて く れ- -!! 49 
張リ かまたい た. ゲ 

たたく #58 ； け— る 415 

Sft を Hfi; う 463 



81 

82 
B3 

84 

85 

B6 
87 

88 
BS 



ホラ- -フキ か-苦しみ だした〃 

二 そふる #61 けと はす 畤 70 
しばく 48】 

突? え; Jl: おにな つた： しかし… 《*59 

お めて！： う .グ 幻覚 界か ら みごと)) Si 

出〃 ホラー フキも it ん でめ で た し 

めて たし ク 

f 乍 者 • i つ II 修で した,： 

ホラー マキ. iU のお ゾ あと -! シ. グ 

助ける 471 ，つ， 77 刺す" f79 

m 料 切れた '〃吟 75 

f ヌ大 化した つ. グ ^つ 479 

奸で 刺す 《*62 サ一 ベ' L で 刺す #86 
ホラー フ キか止 f 本 を あらわし た / 
つんる 峰 70 'i^-j^e さする 畤 78 

暴5 きした〃 



'で ふき とばされた， 



て 原 内リ集 S- 

し て _ ざ！ I 竭す 

ちしお かン， ま 

待に なに ジ ^ し 

ぉ考 . のガ は い 

を 参 い も マ 

視を さの = I は 

投 事だル おやし 

^ の 記く ナ チぉ 

T- 者 本り；. ノ E ンを 

で ま * 

t ぉコす S 

本ま？ 




SUPER Soft 情報 



あ 



フォー ミ ンク • ベース か 密集/ 

ミサイル 出現./ 連 its 破 せよ/ 

1 体の 地 に! file た-けて- ク リアす ると ボ一 

十ス 100,000 PTS. とフ T イタ一 1 fli] 

in 加と なる うえに， おなしみ -' ちゃつ 

くん-か tin をた-します. THE'iS 動 
< ？;: (> 出て きたち く一， < んで すが. な 
■* ど タ i ト 一め ゲームに はしつ こ く ちゃ 
-. く んか あに， われる のかと 開いた と 二 
ろ， タ ィ トーで はら やつく ん ばつぶ,!： 
いう $y に 人き な ffll tt- を かけて いた モ 
■) なめてす。 それ か' お 際 出して みると 
今一った つたた め， その 念が の の 
ち 7> ゲ一ム にこめら れ ている のた-そ う 
です. ホン ト かな 7 ちゃつ くん: まつぶ 
グ) ファンで ある 私 は， こ の^を 聞いて 

か I ト. ま リ ませんで し/一： 

お- f もに， アイザ 'クの ％ 'たに') t かけ. 

二の ケ一ム の】,!; 水' レー' レ iPS し 7 ィ 一 

チヤ 一につ いて' ク しま てお きまし ； 

■) ん て-もよ く わからない 入 はお, に 

か 出て か してみ まし よ う：. 
この ケ ーム： ま 8 ij~f>'i フ、 ク 口 一'レ (fti け' II 

r-iplcliiltH".-); ■.- ト。 アイ サ' ク をす ぉ作 
し， 地上' 力 レ 'ト ベ一 スを すべて (Wi 壊 
する ことか H 的です， 地上の ま 化 やべ一 
プ-を W!i 壞 する にはン ャ トル • ハン チを 
ゆいます,， これ は ボタン を 押す と ゆ j 腕 

かミ サイ, しのよう に んで ゆき. ビ5 動 
ft'.J にも どって くると いう ものです。 や 
巾の 敵 は ウイン ド 'ブラスタと 呼ばれ 

る 2 射の ビーム fi おで 倒します， アイ 
ザ ' ク はべ 一ス からの レーザー Jit ，に 
やられる と 一! J£ でポ テイ か 壞 され ま 
すか， 空中の U F0 からの 攻 «ft に は 9 
^まで BiJ えられます： そして， もし ボ 
チ ィ か 破 されても アイザ'' ' クは U(l 部 
か W ') 離. され:"?^ 中 戰閱機 と な リ 
ます。 '^；^中ゃ3111ぉょシ ャ ト ,し • '、ンチの 
かわりに マグ十 'ボン バ一 と 吋 ばれ る 
お i てべ一 スを 5f!i 壞 します の 敵 
は "t ま で どお り ウィン ド' ブラスタて- 




タイトル 力強 惑星 フ1 ァリを 
い カツ ッ ポーズ 進 t アイザック 



た '卞 T-- 道」 の 中に,' II ていた 亍モで H_ 
られ る^ (* (i ぉ武） の シーン を ぼ< は 
フレイし ました， では， そのと きのこ 
と をく わしく dfiBil し ます. 

を 倒し， 名人戦に 人って 5 入 S 

を 倒 し て鍛 棟に 入ろうと した > 二ろ で 
, ちに lsi 面が 消えた ので 「あつ し まった」 
と 思ったら， "^然 「水 かめ」 の 場面が 
出て きた,. ひ —つ く り したが， ためしに 
「hf:i 追突き」 を やって みたら， 「水が 
め」 か 割れた— つぎの 「板 割リ」 のシ 
—ン では， 赤の fSi を 「^*：】- 方 宙返り」 で 

よけて 「；!：! び 横げ リ」 をしたら. これ 
またみ： とに' せ 1 れた。 ぼく は 「まさ 力'」 
> 思 つ たが， ' リ ん ご •) 」 ま で 出 て き 
て い 突きと fife び fSi げり.」 を やった 
ら 二れ またせ 功した。 

しかも この 8i 練の シーンに は!！!. れキ 
ャラか あるの だ。 "水がめ」 の 場面で 割 

27 



r ス タル ソルジャー 1 
アイザック 
；彥; ^、，，あ 

1~„： 8 !j リ. ； --- -- ：'.-,., I 

した-'' 《ザ 'ク I タイ ト 一 1 です か. 

化壳は 9 H 末 B お'.';. では お iii だそう です 
マニア 好みの ゲーム は 3 を. おが 巡れる ！： 
いうめ はとき どき あるので すが， %.% - 
ん阪 など. ロケ ーン ヨンて-の テストに 
ょリ， *!? ゲーム を できる 人 は 別と 
して. ほとんど のん にせつ かくの; おし 
さか' わかって もらえな いのは 残, なです., 
そこて' 今 M は アイ サ-ク について 色々 

なお,'/ i をしたい と. yf. います。 

この アイザ' クには タイ ト一 新 '開 免 
の^^：？さ色のグラ— ノ f ■' ク' システム か 
f»t わ わて おり， なかなか しい iii ifii を 
W しむ 二！: かで きょす,、 そして^^^^は 
ゲ一ム 中 はもら ろん， デモ' f' にも， み 
ごとな BGM か', iUL. 7 レイヤ一 を «t 
\ し ます： アイザ ■' クは， （hii 卜 開 
が *と, どれ I お-乎. の 新入の 手に よ る 
ものて. 二れ からの タイト- - のん— 1'' リを 
'J, し ている よ -'1 です： 

アイザ. クを 1^ 作す るに あた リ liH^g 
のかた かたは， 映 ゆ i 的な 莽閱' ス作リ を 
ねらって いたそう です,， そういえば 音 

も ip-l? たし， ォ- フニン'/ は 映 yhi の 
|-, 映で fi'f: か 開く ところ を; tff- させます。 
さらに r "—ム 終 に. ある 条 n—- を ift 
たして いる t; さ フェアリ を'、 - ■' ク に. 
L 由 ii お に を; Wfl-: れ名な どか i£it ていき ま 
す <■ この あたり はま さに 映圔の エンデ ィ 
ン ァ そのものて' す"， 

また， 二の ゲームに は "ちゃつ くん 
は-つ.;:' でお なじみの "もんす た" か 
出 iii (しています， 1 フェイス- '. ラ ゥン 
ド 1 ク リア ごとに 手ラリ と fifj を 出し ま 
す. とこ ク, が jilj のフヱ イス-を ァ一 マ一 



fi'il せます） ノぉ て lij '(に やられた とき， 
はじめて アイザ'' ， クを います 力、 
地上の どこかに ある ァー マ一' ド 'ク 
を さがし fi て， マグ 十' ポンパ 一で そ 
わ- を 破 はす る と , 冉びボ 于' i と 体 し 

地 I： ャ!: に も どる こ とかで き ます。 
★Its し フィーチャー 

戦争… L E VE L が 50 に 達する と ！'i 

的に 出 Jil する が 55 に it する ま 
では' ■! ザ を？ £射 して こない の で そ 
の 間に 54 壞 するべし。 
■■■500~2000PTS. 

メタル' ドラゴン …シ ャ トル'' つ 
チ 1 ブ 'シュ で 二つ 以上-の ベー 
スを iiRi 壊す る と 出現す る。 
■■2000PTS. 

メタル' タイガー.' ノヤ トル ■ バン 
手 1 フ'' シュ でべ一 7 . と を 
pij 時に 破!^ すると 出現. 
■■■10000PTS. 

ブラック • アイザック… レ'' ド ベー 
フ、の"*^^数か奇数の時ァ一 マ一 グ' 
状態で レ ' ド ベ一 7 、 を 破壊す る 
！: 出現す る 宿敵， なかなか, 強 
い ttl 手。 --5000?15. 

'し .1-'- - ！ ： 見 城 二 う じ I 

域 見〃 空手 遊の 棚 




★ WM.^V^ プ -I ： I,.. ^ ト 5^ 報 1VG2 速ん 2- 人 八 Hi**J の 記事て 化 g- の あやまり か ありました. 

東京都 板撟区 *« 島 平 2 , 'I I VG2 速 合本 部 入会 案内係 3W 村番北 
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では の 所に コアラ か 出 てく る., 「リん 
二割'） 」 て-は リ 二 ゴか 7 もちる Kfll] に于 
レビ 亡 メラの 卜-か ァ+ゥ ンサ一 ffi の ヒ 
ころに エリ マキ ト カゲか 出て く る 

三つと も 少し でも タイ ミン ？か 5+ n 
と 出ない， いすれ も 500 〜 3000,','.': くら 



大 発見〃 g4 まし AND 



T R I P 1 て' はお 卞」 の バヮー エサの 

つぎの m 火拉 をん-: （進行な |'' りの 逆） に 動 
かし 続ける と ヘル/ '- 卜が 装備され る： 

T R I P 2 や 3 ではお の は う の m 

'ノ (te ゃサ ホ亍ン を 動かす.， 
★ 透明 パック マン 

ROUND 3 で 池の 前の サボ 于ン を 

ふ: に 動かす と'、'' ク マン カリ suy にな リ 
モン フ、 ターに 触れても ミ ス になら ない 

(他ノ ）1?011〜0 にも ある に 

★ ラッキー 'パック マン し》 

''「 フー エサ をお ベて， モンスター を 

食べる とき 3200 ホ ィ ン ト時に モン ス タ 
一の S UE を 食べる と ラ ■■' キー . 'い' 
ク マンが 出現す る： 二れ を 取る と 残り 



★ スペシャル' パック マン sX) 

R U N D 4 のサポ テン 地带ゃ R 
UND 12 の 岩 は地带 を うろつい ている 
と 出る ことか ある.， 二れ を収る と'、 ' 



12) の 途中の サボ テン や m '人. ほ をむ に 
押す と. w ま 卜-に 風 か-飛ぶ— この 中 

。-、 -つ は 76—50.1'/. です,， 
★ ワープ 

R U N D 2 力 の 中の 切 り ど 
れかを 左に 動かす と TR I P 3 へ マ一 
プし, 7 む-.,.'.": のボ- -十ス か 人る, 
★ ギャラ クシ アン！？ 



時々 降つ て く 
★ 花 や 



7650A, のボ— 



' ： す ！： 竹 田充君 他 多数 I 

； HYPER OLYMPIC '84 
I ©1 [れ キャラと 隠し テク. ； 



PER L Y M P I C' 84 にはヒ つの 

H され キャラ （© と 以下 とヒ つめ 
IS し テク （ :T' と 以 1'- 'fi 略 ) か あ ります. 
以 |--に^«1^し てみます。 
★ 水泳 

C 他力; 1；^ 了: と fiij 卷 1 K/: て ゴー ,L す る 

と マ-一, しから 力 -'、 か: f!i れて 3000 
点の ポ一 十 ス 
■T フ 、クート "ふに R じ N ポタン ： つ |||-】 

flil に J UMP ポ タン を 3iH たた '、 

つきえ-し て 100m i,k いてし ま -―, 
★ クレー 射 SE 

:C マエ ッ ト めお をん の 的で 射つ 

！: . 一 づき 1000.'.'.'-. のぶ i か fl ひレ て き て， 
'きった M だけ A か 人る,. 



■:C ■ 1 |N| L lulfe しないて m か ん i'i^ も る 
とおな じみの'/ < id かく ちてきて 
3000 点 人る。 

T' f?M が あ つ て か " I ffr か I ぬつ て か 
ら ） 1 f'H も に ボタン —:— つ を II a ！ ： 
押す と 腐が たって， I'ifjj 的に ネ' -ひ也 
か; される （ あ: 地 を '-t に し ない 



■l^filj 600 め NICE" をと る 
とお 後に ポー 十ス . I) 二 ^Yj.jliili 
してく る， 
'： 丁 l^liii をき める ヒき はしめ に J U M 
P ボタン を 3 L^l たたい て ホ タ リ r 
しつ はに 押す と， ）t 速 か に, 11 
つ ii される 
★ 三段跳び 
C ■ 门 線 を!? ff んで （ ^ えて はいけ ない 1 
35： 41： 45' の fqig で 跳んで QU 
A L I F Y を e える と 3000,'-'.|： の flfe 
i-j— - 機が 現れる （ ii'i え る 瞬 問 に % 
ft の £ か …"- 1 



C 'ラン つ か 二つつ、 'てバ 一" 一 4 を 地 
面に i?^ と し た瞬間 R U N ボ タ ン 二 
つ を IriJ 時 に 押す と， 10 00 A の fr 
を 持った なの f か |4' ひ) i 

■T ランク 設定の とき JUMP ポタン 
を 5 [Pl 押してお く と' F.-g: I- . け か 架 



すに 跳.;： と， h ぐんかで て IOOOAa 
る ii 統 して 成功す る とボ一 十 7 、 
は 1000 — 8000,','.': まて' あがる. 
'で バ一 を 越える ときに RUN ボタン 二 
つ を iu] 時に たたく と， ,0, く 跳へ る-. 
1 'し ポ一 I- ： 響 あきら 君 :1 

ポスター *ブ レゼ ン卜 ッ〃 ： 

1- ： 

ゲームの ポスタ一' 1 i ■ 

由 i を^ 京 ■ 高 Q1J お ルレ'' + ムニ' . V- - 

ムブテ 1 ■- ク i;i';m 馬場 か ikiiij しました,， 

(ベン ト f, は" GB.# 場スヒ リ ノッ' 84 

す 一 タム -マ レゼ ン に で， 下^ 化 所 
に， ' 'ケキ に r け >«n ゲ斤， Pet, 年令， 

お J も番 り-. ^ -^. ポ スター を いて 59 

rtMO リ 20HmnHi-i 力までに) つ て く た- 



な お， き； iM n め おは 赏 品の^; も を 
i つて かえさせて いただきた いとのこ 
t です.. 

(は 1 + ムコ ' ゲーム ブ ティ .'， ク i!>;tll 
バひも — '、 一'/ フ 卜 ■ ポスタ一 係ケ 

mm ！ ksKffi 析! ffKA'niJS 場 3 — 2 

1 ヌ v:?f; 十 ■■' I- . '■ 

PCC 集 鴨 友の 会 

発足 / 

チソ し， - ■ へ f ■ -7 J—''. 'に，- 

一で おなじみの ブレ イシ テイ キヤ 1 
ト iii-lli リん では S の 《さ を？ 5 おし ま し； 
lu;;SHWfl の 9:00—10:00 に 会 J 
裹ぃを 行なって います。 会 M に は， き 
お: や^の 5? 行の 新聞 力 ちれ る- 
で. ィ ベン ト も 多数 ゾ び 人リ も， 
iOl とか。 キ ミ も 仲 fill を さそって 参 J 
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★WANTED- - SUPER ： 

の 靳:) ト政, Yf 君へ， 



ぽ t マガジン 10S せの 
liftiW まで 至, な 速 絡く 



appooohj の 



港^ ^：;^^^^^ みの 胸に , 




ペン タンで は 好 SF の バック マン 商品に 続き， 第 23 皋と して パソ 
コン ソフトで 大 ヒットの， マツ ビーの ポーチ & タオルが いよいよ 登場し 
ます。 ご 期待 下さい。 （予価 1.800 円） 
商品のお 求め は 電波 新 胡 社 出版部べ ン 夕 ン係， ま たは 全国 各 支局 ま で 

どうぞ。 



S 京都 品 川 区 東 五反田 I - 

t 波 新聞社 出版 販売部 内 



1 グ 




ン クロス 



スペース ■ ファン タ；^ 



地 は を a つの は， あなたの 5 刳! 宇 s へ， "f して 
ファンタジー ヮ一ル ドへ， さあ， 残された 時間 は 
あとわす か. ス ビー ディな 画面で 展開され る 本格 

T ト' ベンチ ャ 一 ゲーム 

em ¥4,800 

¥6,800 



戦睛 連合 艦陈 

仮面 ライダー 

マ ジン ガー Z 
S 銀河 鉄道 999 



太平洋-; s«t のァ クシ 

E£^¥ 3,800 



99- いか か • 

迫' J く る t 

不 落な 時ら M を: 
E£!ki¥ 4.800 



'，2A* 用， 



変身. Z ライ タ '一 キック て -iSSi だ. グ 



迫り く る ftMit 光子 力 iff5E3f を Sto^ から 守れ ノ 

,,メ 一 テル を 救いた-せ Z 



匿 力'〜 ノタ ノ、 ルナ. ツーの 戦い ビ一ム 卞? i ん ガン タム, ザクを S ^に？? 《./ 

u^id や 3,800 
▼ ソフト に 対応 す る 各種/ 《ソ コン表 




、-- 、、- 贿 M 


PC-8801 
PC-8B0lmkII 


PC-6001mkII 
PC-6601 


X】 


X】D 


FM-7 
FMnewZ 


FM-77 


PC-9801 


PC-9801F 


MSX 




IJAPE ： 


lAPE 


1 两— 














マ ジン ガー Z 
仮面 ラ" ^一 

銀河 鉄道 999 




TAPE 
















TAPE" 


' Tare 1 


ITW 




TAPE 










'"tape 


TAPE 


LIAPE_ 




Itape: 










ガン タム ヒ£ ^ク^ 




剛 






TAPE 










&ザン クロス 










lire 










関ヶ原 




















戦略 連合艦隊 


TAPE] 


















% 戰 




















ガ:^ ムルナウ- い 


TAPE 1 


'TAPEJ 






^S「 











f 康 率いる 東軍 13 部隊と 石 田 三 
成 いる 西 軍 14 部隊の 戦い を 忠実に 
完璧 再現. よ り リ アルに 楽しめます,. 

E2k3¥ 3.800 2 人 専用 

自 ガン タ' iPBPiP 

航行 図、 格納庫. 戦 の 3 画面 « 成。 目 
的 地に 向けて WBgit/ 作戦 時間 内に 
敵の 攻¥ を かわし 任務 を 行で きる か!？ 

ESil ¥3,800 



ファイター 

S 音と ともに 接近す る «i 戦闘機 鱷隊」 
迎え ¥ つ は 史上 g 強の 零 教.. キミ は攻 
めて く る ^ を 何 ffiS ち 落とせる 力 ！? 

dkl ¥3,800 



IV[SX 専用 卜 

画 機動 戦士 ガン ダム 
醒 ウル 卜 ラマン 

國 ゴジラ V S3 大悝默 
匪 銀河 漂流 バイフ アム 

麵 V 4.800 
これから もどん どん 増える バン 
ダイ ソフトに 御 期待く ださい。 
r?^ マ一 クは マイクロ ソフト 社の 商 



Wits 社 ノ、： 

柬 京都 台 東 区 S 句 形 2- 5- 4 〒||| TE;L(03)8a2-5l5l ( 代 

園お M い 合せ は バン ダイ. エレ ク トロ 二 クス. サービス セン 

き礼幌 （DII>B6? MM 書 仙 台 （i)222)M-942D 参 新 潟 （0252)33 £ 



關 隱隱/ 



-暑 本部' 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 I 丁目 33gZ 号-第 百 生命 ビル 4 Ftt (03)233-0381 
攀 名古屋 (052)613 343 4 攀大阪 (06)942- 参 広 g(0B?)232-S2dl 鲁福 H(092) お 2-17, 



